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順序機械という言葉があります。これは、内部に状態を持ち、入力を記憶することで状態

が遷移して、入力と状態によって出力が決定される機械を抽象化したものです。たとえば上

の例にある自動販売機や、後の章に出てくるコンピュータのフリップフロップ回路なんかも

これに該当します。

このように状態の遷移をともなう動作をモデル化してあらわすのがオートマトンです。こ

れらは、次のような状態遷移表や状態遷移図を用いてあらわすことができます。

オートマトンの概念を用いることで、
処理をモデル化してあらわすことができます。

オートマトン3

オートマトンにはいくつかの種類があります。そのうちもっとも単純で、代表的なものが有

限オートマトンです。
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